Otazky k lekci €. 12: Vyvoj vypocCetniho modelu
1. Co se rozumi pod pojmem "vypocetni model"? Uvedte pfiklady
- ucelena predstava
- kde jsou aplikace uchovavany, jako programy a kde skute¢né bézi
- zda a jak jsou aplikace rozdéleny na &asty a jak tyto &asti spolupracuji
- kde a jak se uchovavaji a zpracovavaji data
- kde se nachazi uzivatel, kdy, jak a jakym zplsobem komunikuje se svymi aplikacemi
- neustale se vyviji
- nékteré modely nepoditaji s existenci sité (modely pro davkové zpracovani)
- jiné positaji (modely pro klient/server aplikace)
- dalSi nutné vyzaduji (modely pro distribuované zpracovani ...)

2. Charakterizujte davkové zpracovani (batch processing)
- nejstarsi vypocetni model
- byl vynucen dobou
- nedokonalosti tech. zakladny (malo vykonny HW)
- malymi schopnostmi SW (nebyl multitasking)
- vysokymi naklady
- potfebou kolektivniho vyuZiti dostupné vypocetni techniky
- jesté neni mrtvy
- princip: zajemce si dopredu pfipravyl vypocet (program, vstupni data, pokyny pro zpracovani), vSe zabalil
do jednoho celku (davky), ta se pfenesla k pocitaci a zafadila do fronty ¢ekajicich davek a kdyz na ni pfisla
fada, zpracovala se, pak vznikl vystup (napf. tisk), na néjz autor davky mohl reagovat (opravou chyby,
zménou vstupnich dat)
- nevyhody
- uzivatel nema bezprostfedni kontakt se svou ulohou
- doba obratky (zpracovani jedné davky) trvala dlouho
- vyhody
- dokaze relativné dobfe vytizit dostupné zdroje
- nuti programatory programovat hlavou a ne rukama
- pozdéji
- v prostfedi se pouzivalo tzv vzdalené zpracovani uloh
- uzivatel na jednom uzlu pfipravil davku, poslal ke zpracovani na jiny (sam uroval kam
davku posle!!!)
- dnes
- modernéjsi alternativa RJE (distribuovana aplikac¢ni platforma) -> uréuje sama, kam posle
davku na zpracovani
- do budoucna
- model autonomnich agentu
- samostatni agenti(programy) dostanou urcité zadani a to v postfedi pIni samostatné,
autonomné

3. Charakterizujte vypocetni model host/terminal
- vznikl jako reakce na neinteraktivnost davk. zpracovani
- dokaze uzivatelim zajistit pfimy kontakt s jejich tlohami a interaktivni zplsob prace
- umi obslouzit vice uzivatelt sou¢asné
- vznik umoznén zdokonalenim SW a HW, hlavné existenci uzivatelskych pracovist (terminal()
host
- pocitac, ktery je hostitelem systémovych zdrojl(procesor, pamét, 1/0 zafizeni), programq, dat ...
podstata modelu host/terminal
- vée je na jedné hromaé (programy bézi na hostu, data se zpracovavaji na misté, kde se nachazi
- mezi hostem a terminaly se pfenasi jen vystupy na obrazovku uzivatele, vstup z klavesnice
- terminaly mohou byt v libovolné vzdalenosti (osobni, vzdalené ...)
- hostitelsky pocitac€ je role, ve které néjaky konkrétni pocita¢ vystupuje
- stfediskovy pocita¢, mainframe atd... jsou kategorie pocitaci
- mainframe muze fungovat : davkové nebo jako hostitelsky pocitac
- jako hostitelsky pocita¢ miize fungovat napfiklad PC s unixem (rozhodujici je charakter OS!!!)
- vyhody: centralizovany charakter, relativné snadna implementace, nizké naroky na pfenos dat
- nevyhody: uzivatel ma iluzi, Ze ma host. pocita¢ vyhradné ke své dispozici, uz. komfort relativné nizky
- neni to vina vypocetniho modelu, ale jeho vyuziti (dnes jiz existuji GUI based terminaly)



4. Jaké byly davody pro vznik prvnich siti LAN a WAN?

LAN

- feSi predevsim potfebu sdileni (souborl, periferii ... )

- uzivatel nesmi sdileni poznat (pozorovat vyrazny rozdil v rychlosti pfistupu ke svym a sdilenym objektim),
nemél by si sdileni uvédomovat -> mechanismy sdileni musi byt implementovany transparentné

- nutné dostate¢né rychlé pfenos. technologie (napf 10 Mbps Ethernet)

- vSe realizovano jako lokalni sit (LAN - local area network)

- LAN feSeny tak, aby "je nebylo vidét" (aby na nich mohli pracovat aplikace neuzplsobené siti)

- teprve pozdéji se mohou stat viditelné (pro aplikace ,které se siti pfimo pocitaji)

WAN

- potfeba preklenout vzdalenost pro potfeby komunikace, sdileni vypoc¢etni kapacity, dat, vzdal. pfistupu
- z toho duvodu zacaly vznikat prvni rozlehlé sité

- kvli pfenos. moznostem (rychlostu nelze dosahnout potfebné transparentnosti, proto feSeno
netransparentné (uzivatel si uvédomuje rozdil mezi mistnim a vzdalenym)

5. Charakterizujte model file server / pracovni stanice
- novy vypoc&etni model pro LAN
- snazi se vyjit vstfic potfebam sdileni v sitich LAN (aplikace a data umistény centralné na fileserveru, jako
soubory)
- aplikace a data se zpracovavaji lokalné na pracovnich stanicich
- pro aplikace neviditelny (plna transparentnost) -> pouzitelny i pro aplikace neuvédomuijici si existenci sité
- umoznuje sdileni dat i programu
- umoznuje centralni spravu
- nékdy neefektivni (zbytecny pfenos, zahlceni sité)
- protoZe data zpracovavana jinde, nez umisténa
- podobné pro programy

6. Charakterizujte model klient/server,
- mySlenka data zpracovavat , kde se nachazi, vystupy pro uZivatele generovat, kde se nachazi uzivatel
- musi dojit na rozdéleni na serverovou a klientskou &ast
- klient a server si posilaji data v podobé dotaz( a odpovédi a pokud se dobfe dohodnou, mohou
minimalizovat objem pfenasenych dat
- klient i server mohou stat na rliznych platformach
- server pasivné ¢eka na dotaz, komunikaci iniciuje klient
- musi byt definovana komunikace (napf. protokol HTTP)
- piiklady k/s sluzeb: WWW (server/browser + HTTP), email(mail server/klient + SMTP POP3/IMAP)...
- nevyhody

- klient neni univerzalni (pro rlizné aplikace tfeba rdznych klientskych ¢asti)

- s vyvojem aplikace dochazi i k vyvoji klientské &asti (nutno instalovat nové a noveé verze)

- disledek: nardst nakladd

- mozné Fedeni - rozdélit aplikace na €asti (prezencni/aplikacni/datovou)

pfinos - Ize pouzit univerzalniho klienta

7. Charakterizujte 3-uroviiovy model klient/server
- klasické klient/server déli aplikaci na 2 ¢asti a vznika dvouvrstva architektura
- nové feSeni - 3 Casti - prezentacni/aplikacni/datova
- Ize implementovat jako 3 Uroviové i dvouurovinové feSeni (celkem 5 moznosti)
- vyhody
- klient muze byt velmi univerzalni (browser)
- vSe specifické je pfed uzivateli schovano
- WWW server (i DB server) se mohou nachazet kdekoli
- disledky
- plivodné samostatné 2uroviiové aplikace prechazi do podoby nesamostatnych sluzeb, charakteru
nadstavby nad WWW (eventuelné el. postou)
- priklady
- vyhledavani - plivodné samostatné, dnes skrze WWW
- webmail - prace skrz webové rozhrani



8. Charakterizujte pojem NC (Network Computer) a koncept Network-Centric Computing
- cesta snizovani nakladl na provoz

- klasické PC je tlusté - programy nainstalované kvuli potencialni potfebé - potfebuje vice HW prostredki
- navrh zavadét programy az v okamziku potfeby

- dusledek - pocitac (terminal, koncové zafizeni ...) staéi vybavit minimalisticky tim, co potfebuje ke stazeni
toho, co potfebuje - tenké PC (thin client)

- predstava, Ze programy si bude thin client stahovat ze sité (napf aplety Java)

- modelu fungovani thin clientl se zaCalo fikat Network-Centric Computing

- pro tenkého klienta se vzil nazev Network Computer (NC)

- v praxi se mySlenka NC neujala (nedostate¢na kapacita sité, nepfipravenost aplikaci a SW, maly
cenovy rozdil mezi PC a NC)

- NC vsak nasly uplatnéni (v ramci intranetd, pro specializované aplikace, pro jednouc¢elova nasazeni)

9. Charakterizujte model "Server-Based Computing"

- cesta snizovani nakladl na provoz skrze NC se ukazala neschidna

- dal8i pokus: navrat k plné centraliaci (k modelu host/terminal)

- snaha umoznit pouziti i jinych zafizeni, nez jen PC

- tech. pfedpoklady: naSla se feSeni, ktera umoznuji vzdaleny terminalovy pfistup v GUI pfi Gnosnych
narocich na pfenosovou kapacitu (napr X Window)

- aplikace bézi na aplikacnim serveru, své graf. vystupy generuje na aplikaénim serveru

- problém v neunostnosti velikosti generovanych grafickych dat vyZzadujici velkou pfenos. kapacitu

- feSeni je pfemistit Cast generujici graf. data do terminalu (musi se udélat s ohledem na minimalizaci
pfenasenych dat a moznost implementace na platformé terminalu)

- problém s rozdilnymi zobraz. schopnostmi rliznych terminald

10. Charakterizujte koncept webovych sluzeb a architektury orientované na sluzby
architektura orientovana na sluzby
- dochazi k Uplnému oddéleni zplsobu provozovani a fungovani aplikaci a efektu, ktery to pfinasi
- kdokoli (jakykoli agent) mlze nabizet poskytovanou sluzbu
- kdokoli (jakykoli agent) muze poskytovanou sluzbu vyuzivat
- komunikace bezestavova charakteru "pozadavek/odpovéd™
- musi byt vyfeSeno
- jak se agenti dozvédi o poskytovanych sluzbach
- jak budou agenti vzajemné komunikovat
- jak budou formulovany pozadavky a odpovédi
webové sluzby
- to, co musi byt zajisténo feSeno pomoci technologii WWW a nadstaveb nad WWW
- UDDI (universal description, discovery and integrationu - pro zvefejnéni popisu sluzby v ramci
adresare, pro vyhledani sluzeb
- WSDL (web services description language - pro popis poskytovanych sluzeb)
- SOAP (simple object access protocol - pro zabaleni poZzadavk(l a odpovédi do jednoho celku (XML
based))
- HTTP (a TCP/IP) pro pfenos dat
- jsou ureny pro vzajemnou komunikaci programu, nepredpoklada se, ze pfimym uzivatelem bude ¢lovek
- v praxi se vyuzivaji spiSe uvnitf firemnich subjektl

11. Charakterizujte koncepty ASP a Utility Computing
ASP
- spiSe ekonomicky model, nez vypocetni
- oddéleni vlastnika od uzivatele
- vlastnik si pofizuje SW, stara se o néj, nese naklady na provoz, aktualizuje ...
- uzivatel pouze pouziva funkce (odpadaji mu naklady na pofizeni)
- pfinosy
- malym uzivatelim se nevyplati koupit velky SW, ani ho nasledné spravovat
- zakaznik se neupisuje na dlouhou dobu (kdyZ pfestane vyhovovat, pfestane vyuZivat)
- dostupnost mlze byt smluvné zajisténa
utility computing
- v hostingovych centrech dostupné vSe (konektivita, prostor, vypocetni kapacita) v takové mife, v jaké
zakaznik pozaduje nez pofizovacich poplatku, jen s platbami za vyuzité sluzby
- jednotlivé zdroje(vyp. kapacita, pamét, konektivita) jsou tzv. virtualizovany (oddéleny od své podstaty a
nabizeny jako Skalovatelna sluzba)



- uzivatel maze priibézne konzumovat zdroje v mife, jaka odpovida jeho momentalnim potfebam stylem,
jako kdyz spotfebovava vodu, plyn
- utility computing je vyp. model, kdy zédkaznik konzumuje zdroje na principu utility

12. Charakterizujte pojmy hosting, housing, aplikacni hosting, naznacte jejich vyhody a
nevyhody
hosting
- umisténi dat a aplikaci zakaznik( na zafizenich v prostorach poskytovatele vSetné OS a
standardnich aplikaci a utilit
- uzivatel plni server svymi daty (Web hosting -> vystavuje zde své WWW stranky atp..)
housing
- umisténi celych zafizeni zakazniku v prostorach poskytovatele (lepSi konektivita, server stale patfi
uzivateli, se server se stara jeho vlastnih/uzivatel)
aplikaéni hosting
- poskytovatel se stara o server, jeZ mu patfi
- UZivatel si na serveru provozuje své aplikace



