Consolecraft

Shrnuti
e Cilem je implementovat ¢ast jednoduchého enginu pro konzolové hry, konkrétné obecny
systém vytvareni a kombinovéni hernich pfedméti (crafting)
e Recepty na tvorbu pfedmétl nejsou predem dany — misto toho se naditaji ze vstupnich dat

e Program pfijima jediny argument — jméno textového souboru popisujiciho konkrétni pravidla
a pocatecni stav hry

Format vstupu

e Vstupni soubor ma dvé sekce, prvni obsahuje item
seznam receptil (tj. pravidel kombinovani), druhy | IronIngot
pak seznam predmét(i, které ma na po&atku hry 1 Iron,1 Fire

hraé k dispozici, sekce jsou oddéleny sekvenci l;nlocked
i Known

e Jednotlivé recepty v prvni sekci jsou oddéleny
sekvenci -

e KaZda definice receptu obsahuje na prvnim fadku GuF kR
. g Wheel
typ receptu, tj. bud predmét (item) nebo 1 Plank.5 Stick
heuréka (eureka) Unlocke::l
e Druhy fddek je vidy jméno receptu Cart,Mill
e Treti radek je vidy seznam ingredienci, S
oddélenych ¢arkami, kazda ingredience je 10 Wood,5 Iron,* Fire
uvedena ve formatu ,<Pocet> <Jméno
predmétu>”

o Cturty Fadek obsahuje hodnotu Locked/Unlocked uréujici, zda je na za¢4tku hry recept
uzaméen &i ne — uzamdeny recept odemyka heuréka
e Dalsi fadky se lisi podle typu receptu, tedy
o Receptitem
= Pocet instanci vytvoreného pfedmétu je uveden na patém radku bud'jako
celé ¢islo, nebo hodnota ,*“ znacici nekonecno
= Na Sestém fadku je hodnota Known/Unknown podle toho, zda je recept na
zacdtku hry znam hradi (tj. zda se vypise pfi zadani prikazu recipes)
o Recept eureka
* Ma na patém rfadku seznam receptu které odemkne, oddéleny carkou
e Seznam pfedméti je ve formatu shodném se seznamem ingredienci, ale pocet mhZe mit
hodnotu ,** indikujici nekoneéno

Pribéh hry
* Po nactenivstupniho souboru hra éeka ve smyéce na vstup hrace. Ten maze opakované
zadavat libovolny z nasledujicich pfikazl
o exit —ukondihru a cely program
o craft <IJméno receptu> - provede zadany znamy recept
o combine <Seznam predmét(> — pokusi se zkombinovat zadané predméty a
vytvofit na zékladé nich pfedmét novy, doposud neznamy
o recipes —vypise seznam véech receptl znamych v danou chvili hradi, v libovolném
poradi
= \ypis musi obsahovat pro kazdy predmét informace o jméné, ingrediencich a
poctu predmeétu, které se vyrobi provedenim receptu (libovolny format)
o inventory —vypiSe seznam viech pfedmétd, které ma hra¢ momentalné
k dispozici, v libovolném pofadi



= Vypis ma format jako ve vstupnim souboru, tj. ,<Pocet> <Jméno pfedmétu>“
e Na zacatku znd hrac pouze recepty s pfiznakem Known rovnym hodnoté Yes
o Uspésné provedeni receptu zplsobi odecteni daného poctu surovin z hraéova inventafe
e Hra rozliSuje dva typy receptli — pfedmétovy (item) a heuréku (eureka):
o Receptitem
= Vysledkem je vidy vytvofeni pfedmétu stejného jména jako ma recept
= Pouziti receptu (at uz v disledku craft ¢i combine) vyusti v hldsku ,Created
<Pocet dle receptu> <Jméno predmétu>“
o Recept eureka
= Nepredstavuje vytvoreni konkrétniho predmétu, ale objeveni nové
technologie, coZ se projevi odeméenim doposud zamcenych receptt
= Recepty, které eureka odemkne, se rovnéz automaticky povazuji za znamé
hrécdi (a tedy se zobrazi pfi zadani prikazu recipes)
= Eureka nema explicitni vlastnost Known, ale automaticky se povazuje za
neznamou hraci (tedy jeji recept nebude zobrazen pfi zadani pfikazu recipes)
e Poznamky k pfikazu craft
o MuZe byt pouZit na item recepty, které hrac zna a které nejsou zam¢ené
o Pokud hra¢ nema dostatek surovin na provedeni receptu vypiSe hra hlasku
,Insufficient resources!”
e Poznamky k pfikazu combine
o Seznam predmétli za piikazem je stejného formatu jako seznam ingredienci, tj.
oddélen ¢arkami
= Napf. ,,combine 5 Stick,1 Plank”
o Potadizadanych surovin se muze lisit od receptu
o Pokud existuje ODEMCENY recept, at u? eureka ¢i item, ktery je ze stejnych surovin
(nehledé na pocty) jako zadal hrag, tak:
= Pokud jde o item, prohlasi se za znamy a vypiSe se hlaska ,Discovered
<Jméno receptu>“
e Pokud hrac zadal pfesné i pocet surovin, recept se rovnéz provede (a
vypiSe odpovidajici hlasku)
= Pokud jde o eureka, ale nesedi pocty surovin, vypise se hlaska ,Almost...“,
pokud sedi pfesné, vypise se ,EUREKA! <Jméno receptu>!“, recept se
provede (odemkne recepty) a je odebran z hernich receptu (tj. uZ neni
mozné ho znovu provést)
= Pokud zadny takovy recept neexistuje (bud'viibec, nebo je zaméen), vypise
hra hlasku ,,:(“
= Recept na ktery nema hrac suroviny je z pohledu combine povaZovan za
neexistujici

Garance

e Vstupnisoubor neobsahuje chyby. Zplsob reakce programu na chybové vstupy je na autorovi
programu, naptiklad tedy Ize pfi libovolné chybé vypsat néjakou generickou chybovou hlasku
nebo spadnout

e UZivatel neni zly a zadava to co ma

e Data se kompletné vejdou do paméti

e Ve jménech nejsou duplicity a viechna jména jsou jednoslovna

e PoZadované ingredience nikdy neobsahuji nekonecno



