Questline Maze

Test NPRG0O41 — Programovani v C++



Priklad vstupu

e Pfiklad vstupu * Interpretace vstupu (v poradi)
 Ze standardniho vstupu » Velikost bludisté 6 sloupct x 5 radkd
* Velikost mlze byt az 2720x2"20,
6 5 I 35 pokud se vejde do paméti

* Pocet questl k projitl':l
* nejméné 1, nejvyse 240

1#.2 .4 * Pocatecni pozice je [sloupec 3,
2 # 3 # 1 # radek 5]
* Poditano od 1
. H R E * Prazdné radky se ignoruji
B H#H1 .  Poli¢ka bludisté oddélena mezerami
# nebo tabulatory

* . je"prazdna chodba"

e #je"zed"

* Celé Cislo je Cislo questu
e od1do2”40

* Nektera Cisla mohou byt delsi nez
jeden znak!



Najdete nejkratsi cestu, ktera prochazi vsemi questy
e Zacina na pocatecni pozici
* Povoleny pouze pohyby

1 # & horizontalné a vertikalné
 Questy museji byt navstiveny
2 # # v poradi 1,2,...,Q

e Stacinavstivit jednu pozici
daného questu

e Alternativni popis:
3D bludisté s jednosmernymi
dérami do vyssich levell na
pozicich quest(
#  Hleda se nejkratsi cestado
nejvyssiho levelu




Kodovani cesty ve vystupu programu

e Zakodovani cesty v prikladu:

350

340

1 # # 3360
3260

3160

2 # # a4
5160

5260

# .

4 1 2

# 312
322

323

*  Pokud cesta neexistuje, vystupem ma
# byt jediné slovo:

>
o




Pokud existuji 2 cesty
stejné délky:

Pri hledani cesty museji byt
preferovany akce podle tohoto
poradi klesajici priority:

* "increase level" (na pozici questu)
"right"
"left"
"down"
Ilupll

Mezi cestami stejné délky ma
prednost ta, jejiz poslupnost
akci je maximalniv
Iexiko§rafickém usporadani
vzhledem k uvedenym
prioritam



