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Funkce - volani hodnotou

<iostream>
std;
soucet ( a, b) {
r;
r=a+b;

(r);

i (void) {
cout << << endl;

main () {
Z,
z = soucet(5,3);
cout << << z << endl;
cout << << soucet(z,4) << endl;

vypis() ;




Funkce - volani odkazem

Volani odkazem (propagace zmén argumentu).

<iostream>
std;
zdvojeni ( & a, & b, & c){
ax=2;
bx=2;
c*x=2;
}
main () {
x=1, y=8, z=7;
zdvojeni(x, y, z);
cout << << X << <Ky << <<
0;

Umazte néktery z &.



Funkce - def. argumenty a pretizeni

Defaultni hodnota argument

vydel ( a, b=2) {
(a/b);

}

vydel(10,5):
vydel(6);

Pretizeni funkce (ne jen navratova hodnota)

spocite] ( a, b) {
(axb) ;

spocite] ( a, oy
(a/b);

Zkuste si pretizeni funkce spocite]



Rekurzivita funkce

.. je vlastnost funkce, ktera vola sebe sama.

nN=nx(n—1)x(n—2)%x(n—3)...x 1

<iostream>
std;
factorial ( a){
(a>1)

(a * factorial (a—1));
(1);

main () {
cislo;
cout << ;
cin >> cislo;
cout << cislo << << factorial (cislo);

0;




Deklarace funkce

+ Funkce musi byt deklarovana pted jejim prvnim pouzitim
(viz. pfredchozi ptiklady).

- MUzeme pouZzit jen prototyp, tj. hlavicka funkce bez téla (ij.
bez{..}).

+ Cilem je ptehlednost, mit hlavicky na jednom misté.

<iostream>
std;

prototyp ( );
main () {

prototyp ( a, b) {




Pole jako parametr

<iostream>
std;

vypisPole ( argl[], delka) {
( n=0; n<delka; n++)
cout << arg[n] << ;
cout << :

main (){
prvniPole[] = {5, 10, 15};
druhePole[] = {2, 4, 6, 8, 10};
vypisPole (prvniPole,3);

vypisPole (druhePole,5);
0;



a=5, #b;

b=&a;
b = 8;
cout << << b << << a <<endl;
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Ukazatele

<iostream>
std;
main (){
firstvalue = 5, secondvalue = 15;
* pl, * p2;

pl = &firstvalue;
p2 = &secondvalue;
xpl = 10;

*p2 = *pl;

pl = p2;

xpl = 20;

cout << << firstvalue << endl;

cout << << secondvalue << endl;
0;




Pole a ukazatele

+ |dentifikator pole je ekvivalentni adrese prvniho prvku.

- Ukazatel + 1 je skok o jeden objekt (ne o 1 poli¢ko v
paméti).

<iostream>
std;

main () {
numbers([5];
* P,
p = nurbers; *p = 10;
p++; *p = 20;

p = &numbers[2]; *p = 30;
p = numbers + 3; *p = 40;
p = numbers; *(p+4) = 50;

( n=0; n<5; n++)
cout << numbers[n] <<

0;



Ukazatele

- ukazatel na ukazatel **
a, * b, %k Cj;

a = ;
b = &;
c = &b;
. - beztypovy ukazatel, pfed dereferenci se musi
pretypovat, na co pretypovat zjistime pomoci sizeof ()
v - neukazuje nikam
* P,
p=0;
+ ukazatel na funkci
(x¥minus)(int,int)
funkce ( X, v, (xvolaniF)( , )) {

g = (xvolanifF)(x,y);



odvezdéni p‘fes » http://moodle.prf.jcu.cz/course/view.php?id=16

0-10 bod

za opisovani jen jedno varovani a minus body pro oba
ucastniky

odevzdate zabaleny (.zip nebo .tar.gz) soubor:
komentovany zdrojovy soubor (.cpp) a z nej prelozeny
soubor (.exe)

na zacatku .cpp souboru bude zakomentovana a vyplnéna
nasledujici hlavicka

AUTOR: (jmeno prijmeni, oscbni cislo zacinajici B)
EMATL:

SKUPINA: (kam chodite a jste zapsani na cviceni)
VERZE G++: (ziskate pomoci prikazu g++ —v)

PRIKAZ PREKLADU: (jaky prikazem byl program prelozen)
0S: (operacni system, napr. Win 7 64b)

CISLO UKOLU:


http://moodle.prf.jcu.cz/course/view.php?id=16

Napiste program, ktery bude akceptovat jeden argument (int v
rozsahu 2-10). Argument urci kolik soufadnic bodu bude
nasledné zadano uzivatelem. Ze soufadnic bodl program
vypocita délku lomené Cary, ktera je tvofena body a poc€et bodu
v kvadrantech. Vystup programu bude mit stejny format jako v
prikladech. Soucasti programu budou funkce:

funkce pro vypocet vzdalenosti 2 bodu

vzdalenost ( x1, vl, x2, o
v2)
funkce zjistujici pocet bodl v kvadrantech
kvadranty ( x[], v[l, bodu, &
plusplus, & plusminus, & minusplus, &

minusminus)



Ukol 2. - priklady

° ukol2.exe 2 3

Program akceptuje jeden parametr 2-10!
° ukol2.exe 30

Program akceptuje jeden parametr 2-10!

* ukol2.exe 3

1. bod souradnice

x =1

vy = 2

2. bod souradnice

x =8

y =2

3. bod souradnice

x = -3

y = 2

Delka lomenne krivky dane body je 18

Pocet bodu v kvandrantech (++,+-,-+,-) 2 0 1 0

* ukol2.exe 2

1. bod souradnice

=3 A
y = 2.6
2. bod souradnice
x = -4.2
y = -1.6

Delka lomenne krivky dane body je 8.68332
Pocet bodu v kvandrantech (++,+-,-+,-) 1 0 0 1



Ukol 2. - pfiklady

kol2.exe 3

. bod souradnice

u

1

X

v =2

2. bod souradnice

S

vy -4

3. bod souradnice

52 = )

y = -7

Delka lomenne krivky dane body je 5.9907
Pocet bodu v kvandrantech (++,+-,-+,-) 0 0 0 3

* ukol2.exe 4

1. bod souradnice

x = -9

y = -2

2. bod souradnice
x = -7

y = 1.4

3. bod souradnice
5w = =8

y = —-3.7

4. bod souradnice
Xl

y=1

Delka lomenne krivky dane body je 16.5978
Pocet bodu v kvandrantech (++,+-,-+,-) 1 0 1 2



