POZADAVKY KE ZKOUSCE z PRG003
METODIKA PROGRAMOVANI a
FILOSOFIE PROGRAMOVACICH JAZYKU

Letni semestr 2019
Zkouska ma dve casti

A. V prvni ma student prokazat podrobnéjsi znalosti problematiky programovacich
jazyku resp. metodiky programovani. Mize si vybrat, Ze ji splni jednou z dvou
moznosti:

A1) Prokéze pri astni zkouSce podrobnéjsi znalost nékterého z jazykt probiranych na
prednasce. Vybér jazykd je uveden niZe. Je mozné si individualné domluvit i jiny
jazyk.

A2) NapiSe esej na relevantni téma, které si pfedem necha schvalit prednasejicim
(implicitni délka 10-15 stran, vyberte si problém, ktery Ize v takovém skute¢né
popsat)

Pokud budete pozadavky zkousSky plnit napsdnim eseje, dejte si zdlezZet na
formulacich a citelnosti. Vyplati se nechat hotovy text pdr dni ,,odleZet* a vrdtit
se k nému tak, Ze zkusite zapomenout, Ze jste autor, a budete ho cist jako novy
Ctendr.

Hotovou esej mi poSlete mailem. Pokud bych vam pfijeti do dvou ¢i tfi dni
nepotvrdil, poSlete ho znovu a urgujte odpovéd’. Na precteni budu zpravidla
potfebovat 2-3 dny. Pak se ozvu a dohodneme si konzultaci nad textem eseje.
Pokud budete psat esej, neprihlasujte se na vypsané terminy — domluvime se
individualné.

B. Ve druhé pri astni zkousce prokaze globalni prehled o problematice
pri napsdni eseje k takovym dotazii zpravidla nedojde

Ad A1) Podrobnéjsi znalost jednoho z nasledujicich jazykii:

( Je mozné si domluvit individualné jiny jazyk — pak se na pozadavcich domluvime)
a) SIMULA 67

pojem tfidy - objektové programovani

text, predavani parametrd,

kvalifikace a inspekce

prefixovani, virtualni atributy, hidden a private, inner,
kvaziparalelni systém - koprogramy

tfidy SIMSET a SIMULATION, princip procesni simulace

b) C++

realizace mysSlenek objektového programovani
pojem tfidy, ¢lenu, konstruktor a destruktor
ochrana pristupu ke ¢lentim tfid

vicenasobna dédicnost, abstraktni tridy,



zpracovani vyjimek, Sablony
pretéZovani operatorti a metod
srovnani jazykd C a C++

¢) Ada

charakteristika jazyka

typy a typové kontroly, atributy,
separatni kompilace, prace s knihovnami
generiky

podprogramy, predavani parametra
vyjimky

paralelismus, mechanismus randevous

d) Java

koncepce jazyka

applety

realizace myslenek objektového programovani
konstruktory, metoda finalize a garbage collector
abstraktni a findlni metody a tridy

rozhrani

vnitini tridy

ochrana pfistupu k ¢lentim tfid

baliky

vlakna

prikazy a vyrazy

zpracovani vyjimek

predavani parametri

automatické dokumentovani

e) C#
Jen jako porovndni s Javou resp. s C++

f) Python

Koncepce jazyka

Datové typy, proménné

Seznamy, n-tice, slovniky

Retézce

Soubory

Ridici konstrukce

Definice funkci

Moduly

Objektové programovani v Pythonu
Vyjimky

Student, ktery si vybere Python mtiZe dostat tikol naprogramovat jednoduchy problém.
Vemte si proto s sebou na zkousku pocitac, kde Python mate.



g ) Haskell
Nestaci védomosti, které se uci na prednasce z Neproceduralniho programovani.

Do 21.kvétna doplnim témata Haskellu a poZadavky dam na web.

Ad B) Obecné otazky

1. Vyvoj programovacich jazyku
FORTRAN, Algol 60, PL/I, Algol 68, Pascal, Simula 67, Ada, C a C++,Java, APL,
Python, LISP, Haskell, PROLOG
2. Programovaci styly
Strukturované, moduléarni, objektové programovani, event-driven
4. Datové typy a datové abstrakce, generické typy
5. Ridici struktury programovacich jazykt
6. Struktura programovaciho jazyka,
proménné, jejich hodnoty, typy, definicni oblast, Zivotni cyklus
Preklad a interpretace programovaciho jazyka, separatni preklad
7. Podprogramy a predavani parametra
8. Zpracovani vyjimek
9. Objektové programovani.
Zapouzdreni, dédicnost (jednoducha, vicenasobna a problémy, které prinasi),
polymorfismus.
Virtualni metody a zptisoby jejich implementace, konstruktor, destruktor, ,,metody
trid“.
Ochrana atributd tfid.
11. Proceduralni a neproceduralni programovani, logické a funkcionalni programovani,
lazy vyhodnocovani.
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