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» varianta Loydovy patnactky, zvana Lisak

» herni plocha 3x3

» vstupni konfigurace: nahodné usporadana cCisla od 1
do 8 + jedno volné pole na herni plose

» tah: presun libovolného sousedniho cisla do volného
pole

» ukol: seradit Cisla od 1 do 8 (zleva nahore dolu
doprava) s volnym polem vpravo dole na nejnizsi pocet

tahu 1 e? hd led
5 L6 L7 L8

» cil: implementovat reseni tohoto o 101112
jednoduché hlavolamu v C++ 1315 [14] |

Zdroj obrazku: https://cs.wikipedia.org/wiki/Patn%C3%A1 ctka
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» priklad:
Vstup
1 3
4 1 2|6
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» detailnéji: gra
» program ma dva parametry: 1 3
> 1) vstupni soubor 4 2 6
75 8

- obsahuje vstupni konfiguraci
- Cisla jsou oddélena mezerami, volné pole je také mezera

> 2) vystupni soubor Pocet tahu: 3
- obsahuje na prvni radku pocet tahu 13
k nalezeni vysledku .

- pak nasleduje vypis jednotlivych konfiguraci )
po kazdém tahu 4 6

- |lze vzdy najit reseni? 758
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» pripominam, ze hledame 78
nejrychlejsi reseni! 12 3

4 5 ¢
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4

program by nemél spadnout na nevalidni vstup
program by nemél bézet moc dlouho - efektivni reseni

nutné dodrzet vhodné konvence kodu:

- zapouzdreni do trid(y), hlavickové + implementacni soubory
> rozumné rozclenéné kodu do funkci

spravna alokace (pripadné i dealokace) proménnych
- efektivni predavani parametru

muUzZete pouzivat internet a vlastni poznamky pro REFERENCNI
hledani (nesmite kopirovat kusy kodu)
- muzete dohledavat popisy knihovnich funkci, parametru, atd.

muzete pouzivat vlastni laptop
nesmite komunikovat s kolegy

na reSeni mate 3 hodiny

Néjake dotazy?



