1. V prostiedi pstricks nakreslete barevny kruh, po jehoz obvodu se budou (skoro)
spojité ménit plné barvy (R - Y - G - C — B — M — R) a od stfedu
k obvodu se bude skoro spojité ménit svétlost (stted cerny, kraje v plnych barvach)
nebo sytost (stfed bily, kraje v plnych barvéch).

Pouzijte barevny model RGB (barvu definujeme piikazem \newrgbcolor{niazev}{R G B}
s hodnotami R, G, B € (0,1) ) a k vykreslovani pouzijte vyse¢i vyplnénych barvou
obvodu \pswedge* [linecolor=ndzev_barvyl{...(dalsi parametry).

Pozor, pti piilis jemném déleni hrozi prekroceni kapacity TEXu.



