
1. V prostřed́ı pstricks nakreslete barevný kruh, po jehož obvodu se budou (skoro)
spojitě měnit plné barvy (R → Y → G → C → B → M → R) a od středu
k obvodu se bude skoro spojitě měnit světlost (střed černý, kraje v plných barvách)
nebo sytost (střed b́ılý, kraje v plných barvách).

Použijte barevný model RGB (barvu definujeme př́ıkazem \newrgbcolor{název}{R G B}

s hodnotami R,G,B ∈ 〈0, 1〉 ) a k vykreslováńı použijte výseč́ı vyplněných barvou
obvodu \pswedge*[linecolor=název_barvy]{...(dalšı́ parametry).

Pozor, při př́ılǐs jemném děleńı hroźı překročeńı kapacity TEXu.
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