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Odpovédi pidte na zvlastni odpovédni list s vasim jménem a fotografii. Pokud budete odevzdavat vice nes jeden list s fedenim, tak se na
2. a dal3i listy nezapomerite podepsat. Do zépati viech listd vidy napiite i/N (kde i je &islo listu, N je celkovy poéet odevzdanych list).
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Spolecna ¢ast pro otazky oznaéené A
Pfedpokladejte nasledujici program:

using var a6 = new Al { X = 6 };

a6.m();

{
using var a7 = new Al { X = 7 };
az.m();

}

Console.WriteLine("end");

class Al : IDisposable {
public int X { get; init; }
public void m()
=> Console.WriteLine($"Al.m {X}");
public void Dispose()
=> Console.WritelLine($"Al.Dispose {X}");

Otazka ¢. 1 (A)
Co uvedeny program vypise? Detailné vysvétlete.

Otazka ¢. 2 (A)
PfepiSte hlavni program bez pouZiti using tak, aby se ale
choval stdle stejné jako program pdvodni.

s owo

Spoletna ¢ast pro otazky oznadené B
Pfedpoklddejte ndsledujici program:
struct Point {
public int X;
public int SgX { get => X * X; }

public Point(int x, int y) {

thiisX = e

}

public static void Reset(Point p) {
p.X = 100;

}

public void Update() {
this.X += 1;
Yo}
class Prg3 {
public static void Main() {
Point pl = new Point(5, 10);
pl.Update();
Console.WriteLine($"X: {p1.X}");

Point.Reset(pl);
Console.WriteLine($"X: {p1.X}");

Otazka c. 3 (B)
Co vypide uvedeny program na standardni vystup? Detailné
vysvétlete proc.

Otézka ¢. 4 (B)
Detailné vysvétlete, jakd je velikost proménné p1 a jakou
ma v paméti strukturu. Dale detailné vysvétlete, jaka je
velikost instance Point a jak instance Point souvisi se
samotnou proménnou p1.

Otazka ¢. 5
Co niZe uvedeny program vypiSe? Detailné vysvétlete prot.
Zaroven detailné vysvétlete, co bude obsahem proménné o
a proc.

int X = 133

object o = x;

var y = (long) o;
Console.WriteLine(y);

Spolecna £ast pro otazky oznaéené C
Predpokladejte nasledujici program:

C6 c6 = new B6();

Console.WritelLine(((I6) c6).f());
Console.WriteLine(((A6) c6).f());
Console.WriteLine(((D6) c6).f());

interface 16 {

ankt F();
}
class €6 ¢ 16 {

public int f() => 1;
i

abstract class A6 : (6, I6 {
public abstract int f();
}

sealed class B6 : A6 {
public override int f() => 2;

i
class D6 : C6 {

public new int f() => 3;
}

Otazka ¢. 6 (C)
Co uvedeny program vypise na 1. fadku vystupu? Detailné
vysvétlete pro¢ - jako souddst vysvétleni nakreslete
interfacovou tabulku metod pro interface 16 u tfid A6, BS,
C6, D6.

Otazka €. 7 (C)
Co uvedeny program vypise na 2. fadku vystupu? Detailné
vysvétlete pro¢ — jako soucast vysvétleni nakreslete VMT
tfid A6, Bs, C6, D6.

Otazka €. 8 (C)
Co uvedeny program vypiSe na 3. Fadku vystupu? Detailné
vysvétlete pro¢ — jako soucast vyuiZijte vysvétleni u
predchozi otazky.
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Otazka ¢. 9
Co nejlépe navrhnéte a naimplementujte tfidu FileLogger,
ktera ma poskytovat metodu Log, kterd ma zalogovat
pfedany string do souboru. Zérovefi ma metoda brat
informaci o dileZitosti logované zpravy — zatim chceme
podporovat pouze 3 trovné: info, warning, error. Kazdé
volani Log ma do souboru pfipsat 1 Fadek v nasledujici
podobé (pokud bychom napf. chtéli zalogovat zpravu ,Néco
se stalo” na urovni warning):
warning: Néco se stalo.
Déle pfedpokladejte, Ze do budoucna budeme chtit pridavat
i dal3i tfidy, které maji byt z pohledu kédu vyZadujiciho
logovani zdménné — napf. JsonLogger — napiste kostru
implementace této tfidy, tj. deklaraci metod/vlastnosti,
které tato tfida bude mit (téla jejich metod jiz ale
neimplementujte).
Vysvétlete vhodnost a vyhody celého vadeho navrhu.

Otazka €. 10
Pro nasleduijici tfidu dopiste podporu pro logovani
s vyuZitim vaseho navrhu z otazky 9 — t¥ida Character ma
zalogovat info, pokud se zdravi postavy dostane pod 50%:

public record class Character {
public int MaxHealthPoints { get; set; }
public double HealthPercentage { get; set; }

public int HealthPoints {
get {
return (int) (
HealthPercentage * MaxHealthPoints

);
b
set {
HealthPercentage =
(double) value / MaxHealthPoints;
}

Vysvétlete vhodnost a vyhody vaseho navrhu.
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