Kris-kros
Zadanie zapoc¢tového testu, 18.1.2012

Vasou tlohou bude napisat’ program ktory bude schopny riesit’ krizovky "kris-kros". Zadanie kris-
krosu je Stvorcova mriezka s niektorymi poli¢kami vol'nymi. Dalej zadanie obsahuje zoznam slov,
ktoré je potrebné do mriezky doplnit’. Zadanie moze vyzerat napriklad takto:

Activity
Alien
Cloth
Cloud
Coat
Concrete
Contributions
Emperaor
Entrance
Eskimos
Establishment
Grasses
Inform
Into
Lesson
Lifts
More
Peanut
Prayers
random
Root
selected

Ulohou riesitel’a je vpisat slova do mriezky, a to tak aby kazdé vol'né poli¢ko obsahovalo prave
jeden znak, a kazdy riadok a stipec volnych poli¢ok obsahoval jedno slovo zo zadania. Kazdé slovo
zo zadania sa v rieSeni musi objavit’ prave raz. Slova musia byt’ v krizovke vzdy napisané zhora
dole alebo zl'ava doprava, nie je teda povolené slova pisat’ odzadu. Teda rieSenim krizovky na
obrazku moze byt




Vs program teda dostane na vstupe zadanie kris-krosu, a na vystupe ma vypisat’ jeho rieSenie. V
pripade Ze kris-kros ma viac moznych rieSeni, staci vypisat’ 'ubovol'né jedno z nich. Ak kris-kros
rieSenie vobec nema, program o tom podé hlasenie a skonci.

Format vstupu a vystupu

Vstup pozostava z dvoch Casti: popis mriezky a zoznam slov. Mriezka je popisana znakmi "." a "?",
nmn

kde "?" je voI'né policko a "." je "stena". MdZete predpokladat’ Ze mriezka na vstupe je korektne
zadand a je obdlZnikového tvaru.

Za popisom mriezky nasleduje prave jeden vol'ny riadok, a zoznam slov ktor¢ treba do mriezky
vyplnit. Kazdé slovo je na novom riadku. Slova pozostavaju len z pismen anglickej abecedy. Na
vel'kosti pismen nezaleZi, teda slovo "mad" sa moze kriZit’ so slovom "Alice" v pismene "a".

Popis krizovky z prikladu teda vyzera takto:

Activity
Alien
Cloth
Cloud
Coat
Concrete
Contributions
Emperor
Entrance
Eskimos
Establishment
Grasses
Inform
Into
Lesson
Lifts
More
Peanut
Prayers
Random
Root
Selected

Kazdy suvisly usek asponi dvoch po sebe nasledujucich vol'nych poli¢ok mriezky je miesto do
ktorého je potrebné vpisat’ jedno slovo.



Mozete predpokladat’ Ze vstup bude vzdy korektny, ale vas program by nemal skoncit’ chybou (tj.
spadnut)) ak nie je. Pri nekorektnom vstupe teda spravanie programu moze byt nedefinované, ale
mal by korektne skon¢it.

Vystupom programu by mala byt mriezka s vyplnenymi polickami. Teda pre ukdzkové zadanie:
.I.C.E.C.E.C.
INFORM.LESSON
.T.N.P.O.T.N.
COAT.ENTRANCE
...R.R.H.B.R.
ESKIMOS.ALIEN
.E.B.R.P.T.T.
CLOUD.GRASSES
LELT.LLAVH. ..
ACTIVITY.MORE
.T.0.F.E.E.O.
PEANUT . RANDOM
.D.S5.5.S5.T.T.

Ak kris-kros nema rieSenie, vypiste o tom hlasku.
Poznamky

V4as program musi byt’ schopny riesit’ kris-krosy v "rozumnom" ¢ase - to znamena do konca testu.
Pozadujem ale maximalne 15 sekind na vyrieSenie 'ubovolného kris-krosu o rozmeroch 15x15.
Prezradim Ze jednoduché skusanie vSetkych moznych dosadeni slov do vsetkych vol'nych riadkov
je prili§ pomalé, ale i jedna jednoduché heuristika staci na dostato¢ne rychle rieSenie.

Obecne je problém rieSenia kris-krosu NxM NP-uplny. (Skuste si to po teste dokazat’.)

Sedem ukazkovych zadani kris-krosov (vratane prikladu) si mézte stiahnut’ z kriskros.zip.



