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Programovani v C++
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Huffmanovo kodovani

Kodovani pro bezeztratovou kompresi dat
Nejlepsi mezi algoritmy kodujicimi symbol po symbolu
Variabilni kodovaci tabulka zalozena na vstupnich datech
Prefixovy kod — posloupnost bitu reprezentujici jeden
symbol neni prefixem posloupnosti bitu reprezentuijici jiny
symbol
Binarni strom (kodovaci tabulka)

Pri kodovani nula odpovida levemu synu, jednicka pravéemu
Uzel — symbol (pro listy), vaha, levy, pravy, (otec)

Vaha uzlu je soucet vah synd

Vaha listu je pravdépodobnost vyskytu symbolu ve vstupnich
datech

Pro nas: pocet vyskytU ve vstupnich datech
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Konstrukce stromu

Nacist symboly a spocitat jejich

Ccetnost
Pro kazdy symbol vytvorit list
(symbol + vaha) o@Eo o 0 W

Nasypat listy do fronty

VvV V7

Vybrat 2 uzly s nejnizsi vahou z
fronty @0 O
Spojit je pod novy uzel, spocitat
jeho vahu a dat do fronty
Fronta musi byt prioritni
Priorita nepfimo Umeérna vaze
Nebo |ze pouzit 2 obycejne
fronty, jednu na listy (naplnit
setrfidene), jednu na stromy
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Komprese souboru

Pomoci kodovani zakodujte vstupni soubor.
Mel by obsahovat:

Velikost vstupniho souboru (pro dekompresi)
Kodovaci tabulku / strom (pro dekompresi)
Samotny zakodovany vstup
Jeden z moznych vyslednych kodu pro vstup
Simple.txt (hexadecimalne) (zalezi na razeni
symboluU se stejnou vahou a na poradi vypisu
jednotlivych bitu):
58 bf 31 a7 4b 27 cO0 e9 b0 ef dO 88 d3 53 a3 9d fe 6f 70 4e 25

Pro zobrazeni muzete pouzit treba tool HexEdit
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http://www.physics.ohio-state.edu/~prewett/hexedit/hexedit.exe

Pouziti

huff —a <input> <output>

komprese
huff —x <input> <output>
dekomprese
z komprimovanych souborU vytvori zpét originaly
vstup a vystup by meély byt bit po bitu totozne
pro porovnani muzete pouzit prikaz comp
Osetrete Spatné parametry a vstupy
Program nesmi padat
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