(dobfe 21-25; velmi dobfe 26-30; vyborné 31-33) - 75 minut

1.

Vyjmenujte typické aktivity vykonavané v ramci softwarového procesu a kazdou
charakterizujte 1-2 vétami. (2 body)

ni, aby se rizné modifikace specifikace daly zakomponovat do softwaru.

Vysvétlete rozdil mezi uzivatelskym pozadavkem (user requirement) a systémovym
pozadavkem (system requirement) a uvedte pfiklad kazdého z nich. (2 body)

Pro¢ je vhodné pfi analyze pozadavk( modelovat doménu jako nékolik oddélenych
subdomén? (2 body)

Co je to regresni testovani (regression testing)? Kdy a s jakym cilem jej provadime? Jak
ho nejlépe zajistime? (2 body)

Uvedte 1 vyhodu vyvoje software v agilnim procesu (agile process) a 1 vyhodu vyvoje
software v planem fizeném procesu (plan-driven process) (2 body)

Vyjmenuijte alespori 2 metody pro odhad ceny softwarového dila, které znate. Kratce je
charakterizujte. (2 body)

Jakeé faktory ovliviuji cenu udrzby software a pro¢? Uvedte alespon 2 faktory. (2 body)
Jednak délka a komplexnost kodu, protoze ¢im delSi kod, tak tim hiF se software
udrzuje. A taky dulezity faktor je staff skills, protoZze nemuseji dodrzovat doporuc¢ené
postupy nebo zachazeni se softwarem

Pro nasledujici otazky uvazujte softwarovy systém v kiné. Jste na meetingu s managementem
kina, kde diskutujete jejich uzivatelské pozadavky. Padl nasledujici pozadavek:

“Zakaznik se mize do 20 minut po zacatku promitani filmu rozhodnout, Ze se na néj nechce
divat a sal opustit. V tom pfipadé muze na pokladné predlozit listek a bude mu vraceno 80 % z
ceny listku. Pracovnik na pokladné naskenuje ¢arovy kod vstupenky a provede jeji zruSeni.
Analyzovali jsme si, Ze tato moznost zvysi navstévnost kina od 5 % a potfebujeme ji mit v
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nasem systému implementovanu do 3 tydna.”

Je uvedeny pozadavek funkéni pozadavek nebo kvalitativni pozadavek? Je pozadavek
dostate¢né presny? Pokud ano, popiste jeho scénaf. Pokud ne, uvedte 2 otazky, které
byste na schizce polozil/a pro zpfesnéni. (3 body)

| s touto malou znalosti se pokuste nacrtnout konceptualni model té ¢asti domény
(problem domain), které se pozadavek dotyka. Model nacrtnéte jako UML diagram tfid.
(6 body)

Dale se pokuste s touto omezenou znalosti identifikovat 3 pfipady uZiti (angl. use cases)
v doméné rezervaci listk(l do kina. Nakreslete je jako UML diagram pFipad( uziti (angl.
use case diagrams) a pro 1 vybrany pfipad uziti vyjadfete jeho scénaf jako UML activity
diagram. (6 body)

. Uvedte 1 riziko ohrozujici uspé&Snou realizaci uvedeného pozadavku a analyzujte jej. (2

body)
Vyberte si jeden z vami navrzenych pfipad( uziti a vysvétlete na ném, co znamena
akceptacni testovani. (2 body)



