Test NSWI041 Cas konce
zkousky : 10:20

(dobre 21-25; velmi dobfe 26-30; vyborné 31-33)

Pokud v odpovédi uvadite pfiklad, nesmi se jednat o pfiklad z pfednasky.

1. Uvedte 1 vyhodu a 1 nevyhodu modelu softwarového procesu zvaného vodopad
(waterfall). (2 body)

2. Vysvétlete rozdil mezi funkénim pozadavkem (functional requirement) a kvalitativnim
pozadavkem (quality requirement) a uvedte pfiklad kazdého z nich. (2 body)

3. Na vlastnim pfikladu vysvétlete jaké jsou zakladni stavebni kameny UML diagram
aktivit (UML activity diagram) a k €emu je takovy diagram dobry. (2 body)

4. Co je to unit testing (pojem je uveden v angl.)? Kdy, kdo a s jakym cilem jej provadi?
Jak |ze zajistit jeho uplnost? (2 body)

5. Co je to doména problému (problem domain) a jeji poddomény (subdomains)? Jaké
druhy poddomén znate? Charakterizujte kazdou 1-2 vétami. (2 body)

6. Vyjmenujte alespon 2 metody pro odhad ceny softwarového dila, které znate. Kratce
je charakterizujte. (2 body)

7. Vysvétlete rozdil mezi inkrementalnim vyvojem software (incremental development) a
inkrementalnim dodavanim software (incremental delivery). (2 body)

Pro nasledujici otazky uvazujte softwarovy systém pro bikesharing (tj. systém umozniujici
uzivateli vypujcit si kolo stojici na ulici). Jste na meetingu s managementem provozovatele
bikesharingu, kde diskutujete jejich uzivatelské pozadavky. Padl nasledujici poZzadavek:

“Pokud zakaznik odlozi kolo a neukondéi jizdu ve své mobilni aplikaci, bude mu po 30
minutach jizda ukongena automaticky.”

8. Je uvedeny pozadavek funkéni pozadavek nebo kvalitativni pozadavek? Je
pozadavek dostate¢né presny? Pokud ano, popiste jeho scénar. Pokud ne, uvedte 2 otazky,
které byste na schlzce polozil/a pro zpfesnéni. (3 body)

9. | s touto malou znalosti se pokuste nac¢rtnout konceptualni model té ¢asti domény
(problem domain), které se pozadavek dotyka. Model nacrtnéte jako UML diagram tfid. (6
body)

10. Dale se pokuste s touto omezenou znalosti identifikovat 3 pfipady uziti (angl. use
cases) v doméné bikesharingu. Nakreslete je jako UML diagram pfipadd uziti (angl. use case
diagrams) a pro 1 vybrany pfipad uziti sepiste jeho scénaf. (6 body)

11. Uvedte 1 riziko ohrozujici uspé&Snou realizaci projektu vyvoje systému a analyzujte je;.
(2 body)

12. Na vasem UML diagramu tfid z otazky 9 vysvétlete, k Eemu je potiebny tzv.
ubiquitous language. (2 body)



