. Pomoci pstricks vykreslete kiivku, ktera je parametrizovana Lagrangeovymi poly-
nomy 4. stupné pro parametr ¢t € (—2, 2) a pro hodnoty parametrut = -2, —1, 0, 1, 2
prochdzi postupné body [1,0], [0, 1], [-1,0], [0,—1] a [1,0]. (Mél by to byt pokus o
jednotkovou kruznici.)

. Aproximujte ctvrtoblouk kruznice s polomérem 10(cm) lezici v prvnim kvadrantu
Fergusonovou kfivkou, kterd ma koncové body v (10,0) a (0,10), a v nich tecné
vektory 2/(0) = (0, s), 2/(1) = (—s,0). Hodnotu s najdéte tak, aby

(a) kiivka prochdzela bodem (10cos7,10sin7) = (7,071,7,071) (pfi parametru
t=1)
(b) parametr s odpovidal rychlosti rovhomérného pohybu po kruznici

(c) kiivost kiivky v obou krajnich bodech segmentu byla 15 (odpovidd kruznici),

Vysledky zobrazte (radéji ruznymi barvami) do stejného obrdzku a porovnejte je
navzajem i se skute¢nym kruhovym obloukem (\psarc)

. Porovnejte vysledky s krivkami, které dostanete pouzitim piikazu
\psbezier [par]{arrows}(x0,y0) (x1,y1) (x2,y2) (x3,y3)
z knihovny PSTricks.

.V PSTricks vykreslete leminiskatu, coz je kiivka popsand v polarnich soutadnicich

rovnici
r = ay/2 cos(2¢)

pro ty parametry ¢, pro které vyjde pruvodi¢ r nezaporny. Hodnotu a mizete zvolit
libovolnou kladnou.
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. Podobnou kiivku jako v predchazejicim piikladu byste méli dostat jako Coonsuv
spline s Tidicimi body
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(fidicimi
body jsou stied ¢tverce a jeho vrcholy). Vytvorte ji v prostiedi pstricks.



